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Forklaring

Pa de fglgende sider findes eksempler og skabeloner til disse documenter:

Manusfasen

Man skriver ikke det endelige manuskript i farste hug. Manuskriptet udvikles i tre trin fra
den oprindelige ide:

1. Synopsis
2. Step-outline
3. Manuskript

For leeselighedens skyld formateres manuskripter pa en bestemt made, som ogsa har
den praktiske konsekvens, at en manusside ca. svarer til et minuts film.

Disse redskaber hjeelper til at udvikle karakterer og historie:
* Karakterudvikling

* Scriptdoctoring

Forproduktion

For holdet er klar til optagelse skal der gares en raekke forberedelser, der bla. munder
ud i felgende dokumenter:

* Filmboard

* Gulvplan

e Storyboard

* Indstillingsliste

e Dagsplan
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Synopsis - eksempel
Synopsis — "SALSASEJ”

Anders (13) bruger det meste af sin tid pa at sidde alene oppe pa skolens tag. Alle de
andre fra hans klasse er nede pa den store plane og lege, men ingen har lyst til at
vaere sammen med Anders. Han er altid sur og @deleegger alting omkring sig. Anders
dregmmer om Sara, der gar i hans klasse. Hun er den smukkeste pige i klassen, synes
han i hvert fald. Anders haenger et billede af Sara op pa skorstenen oppe pa taget, sa
danser hun for ham. Eller det forestiller han sig. For i virkeligheden kan Sara ikke dgje
Anders, fordi han altid raber og skriger. Sara kan lide Thomas, som hun danser med pa
danseinstituttet. Thomas er bare jordens stgrste bleerergv, synes Anders. Men Thomas
kan danse, og sa sammen med Sara. Sadan noget lort!

Den tirsdag kommer der en salsadame, som skal undervise Anders’ klasse. Anders
flipper totalt ud. Han vil ikke danse. Der er ingen, der skal tvinge ham til at danse.
Anders saetter sig op pa sit tag. Ingen kender hans gemmested undtagen hans pisse
irriterende lillebror, Rasmus (9), som selvfalgeligt kommer rendende. Han har indgaet et
vaeddemal med Thomas og nogle andre drenge fra Anders’ klasse. Han har vaeddet
om, at Anders selvfglgelig kommer og danser salsa, og at han er helt vildt god til det.
Anders bliver NODT til at komme ned i gymnastiksalen for at danse. Anders er total
kold. Det ma Rasmus selv ligge og rode med. Rasmus truer Anders med, at han vil
sladre til Sara om, at Anders elsker hende. Anders overgiver sig og felger med Rasmus
ned i gymnastiksalen.

Der er alle fra Anders’ klasse stillet op pa raekker, og der star en salsadame foran dem
og dirigerer rytmen. Anders kommer ind og stiller sig i bagerste raekke, hvor ingen kan
se ham. Han er stiv af skraek og pr@ver bare at vaere usynlig. Men Anders bliver
alligevel varm og ma smide strikhuen og den store sweatshirt. Han begynder at give sig
hen til musikken og nyder det faktisk. Salsadamen slukker for musikken og vil have, at
Anders skal komme frem foran de andre og danse det, de har laert. Anders far et chok.
Han har det som om, han skal besvime. Han stiller sig frem og ser pa de andre, der star
i en rundkreds omkring ham. De stirrer bare pa ham. Anders lukker gjnene og begynder
at danse. Da han abner gjnene forsigtigt, ser han at alle smiler til ham. Han ser hen pa
Sara, hun smiler tilbage til ham. Anders ser ind i det store spejl for enden af salen og
ser sit eget spejlbillede. Han ser glad ud og danser faktisk ret godt!

Om eftermiddagen leger Anders med Rasmus pa den store graesplaene foran
skolen. Sara cykler forbi og vinker til Anders. Anders og Rasmus vinker tilbage.
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Step-outline - eksempel

Step-outline — ”Salsasej”

1. EXT. SKOLENS TAG. DAG

Anders sidder alene pa taget og drammer om at danse med Sara. Han ser pa et billede
fra danmarksmesterskabet, hvor Sara danser med Thomas fra klassen. Hans lillebror,
Rasmus, kommer op til ham og driller ham. Anders bliver vred og Igber efter ham.

2. INT. KLASSEVARELSE. DAG

Klasselaereren fortaeller, at der er danseundervisning samme dag og seetter en plakat
op. Anders maser sig forbi Sara og op til plakaten. Thomas og drengene mopper
Anders med, at han ikke har en partner til undervisningen. Thomas skal selv danse med
Sara.

3. EXT. SKOLENS TAG. DAG

Anders sidder igen oppe pa skolens tag. Rasmus kommer brasende og forteeller, at han
har vaeddet med Thomas om, at Anders kan danse salsa. Sa han ma komme med nu.
Anders nzegter. Rasmus presser Anders til at stille op, ved at true med at fortaelle Sara,
at han er vild med hende.

4. INT. SKOLEGANG FORAN GYMNASTIKSAL. DAG

Anders kommer ind til gymnastiksalen. Hans klassekammerater star allerede derinde
sammen med en salsadame. Alle ser pa ham, idet han traeder ind.

5. INT. GYMNASTIKSAL. DAG

Salsadamen viser dem de trin, de skal laere. Hun traekker Anders op foran, sa alle kan
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se ham. Da musikken begynder, lukker Anders nervgst gjnene og begynder at danse.
Da han abner dem igen, star alle og kigger pa — og smiler. Det viser sig, at Anders
danser fantastisk.

6. EXT. FORAN SKOLEN. DAG

Anders lgber lykkelig og jublende ud af skolens hoveddgr og fortseetter videre ud pa
graesplaenen foran skolen, hvor han hopper og danser rundt.

7. EXT. GRASPLANE FORAN SKOLEN. DAG

Anders svinger Rasmus lykkeligt rundt i luften. De lader sig falde om pa graesplaenen. |
det samme gar Sara forbi og vinker smilende til Anders. Han vinker igen.

8. EXT. HIMLEN OVER GRASPLANEN. DAG

Anders og Rasmus laegger sig pa graesset og kigger drgmmende op i luften. Et
treek af svaner flyver hen over deres hoveder.
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SALSASEJ

Et manuskript af

8.C, Hummelunde Skole

3. Gennemskrivning, marts 2006
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SC 1. EXT. SKOLENS TAG - SOMMER - DAG

En ensom and vandrer rundt pa taget. Ved en af tagets
skorstene, sidder Anders(13). Han har strikhue og for stort
tg] pad. Over strikhuen har han hovedtelefoner. Foran ham
danser en pige(13). Hun ser kun pa Anders. Dgren op til
taget smekker. Magien brydes! Pigen, der dansede foran
Anders, bliver pd et sekund til pigen pad en krgllet brochure
fra et danseinstitut, brochuren hanger pa skorstenen. Pigen
er fotograferet sammen med en veludviklet dreng. Sara
Krogsholdt og Thomas Nielsen - danmarksmestre star der
nedenunder dem. Rasmus (9) kommer lgbende henover taget med
en madpakke i1 den ene hand. I tgjet er han en tro kopi af

Anders.

RASMUS
Hvorfor sidder du altid heroppe helt alene?

Anders tager madpakken ud af Rasmus' hand.

ANDERS
Det rager ikke dig.
Skrid nu.

RASMUS
Skal vi lege efter skole? Vi kan lave, det du
mest har lyst til?

ANDERS

Som om jeg gider, snotunge.

Rasmus snupper billedet af Sara og begynder at lgbe. Han
smider billedet og lgber vak. Anders indhenter ham, tager

billedet fra Rasmus og skubber til ham. Rasmus lgber vak.
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SC 2. INT. KLASSEVERELSE - DAG

Klasselareren er ved at satte en plakat op pad vaeggen: Salsa
- undervisning - i dag kl. 15.00 - HUSK DET NU!!! Anders
kommer ind. Alle elever er samlet foran plakaten. Anders
skubber hdrdt til Sara(pigen fra brochuren)for at komme frem

og se plakaten.

SARA
Anders din idiot! Du er altid s& skide klodset.
Thomas har alle de andre drenge bag sig, som en rigtig
bandeleder. Thomas skubber til Anders, og griner af Anders

der naermest falder ind i plakaten.

THOMAS

Anders? Hvem skal du danse med? Sara er taget!

Klokken ringer til frikvarter.

THOMAS (FORTSAT)
(rdber til de andre drenge)

Vi mgdes pa plenen. 7.V skal bankes!

Alle lgber ud af klassen. Anders flar plakaten ned fra

veggen og river den i sma stykker.

SC 3. EXT. SKOLENS TAG - SOMMER - DAG

Anders sidder pd taget. Han har sat billedet af Sara op pa

skorstenen.

ANDERS
Hvorfor kan du lide sa&dan en som Thomas? Han er

sgu da bare en stor nar!
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Rasmus kommer brasende, helt forpustet.

RASMUS
Anders.. du bliver ngdt til at komme ned. Jeg har

vaeddet med Thomas, om at du kan danse salsa.

Anders ser ikke pa Rasmus.

RASMUS

Hvis du ikke kommer ned, sa sladrer jeg til Sara.

ANDERS

Det tgr du ikke, snotunge.

Anders ser alvorligt pa Rasmus. Rasmus holder g@jenkontakt

med Anders.

SC 4. INT. SKOLEGANG FORAN GYMNASTIKSAL - DAG
Rasmus lukker dgren op til gymnastiksalen. Den er fyldt med
Anders' klassekammerater og en salsadame 1 spraglet tgj.

Alle ser pa Anders. Rasmus lukker dgren bag ham.

SC 5. INT. GYMNASTIKSAL - DAG - LIDT SENERE

Alle pigerne er blevet stillet op pad en rakke, og drengene
stdr bagved. Aller bagerst stdr Anders, helt stiv af skrak,
og ser ned 1 gulvet. Salsadamen starter salsamusikken.
Salsadamen stiller sig foran dem og begynder at lzre dem
nogle trin. Thomas og Sara fanger det hurtigt. Anders

begynder at bevage sig, helt forsigtigt.
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SC 6. INT. GYMNASTIKSAL - DAG - LIDT SENERE

Anders kan fglge med og smiler. Han sveder, s& han smider
sin hue og sin store sweatshirt og star nu i undertrgje. Han
danser, uden at ggre det bevidst, le®ngere frem. Salsadamen

stopper musikken.

SALSADAME

Dig i anden rzkke?

SARA

Anders, det er dig hun mener.

SALSADAME
Anders? Kan du ikke vise os alle sammen, hvad vi

har lert? Anders gar forsigtigt frem.

Han ser de andre, der nu star i rundkreds omkring ham. Han
ser deres ansigter, ligesom i et mareridt. De star alle
sammen helt stille og stirrer bare pa ham. Thomas star med

armen om Sara og smiler han-ligt til Anders.

SALSADAME
Er du klar?

Salsadamen starter musikken. Anders lukker @gjnene og traekker
vejret dybt. Han begynder at danse. Fgrst stille og sa mere
og mere. Der bliver skruet op for musikken. Anders abner
@jnene forsigtigt. Rundt om ham smiler alle til ham. Anders
ser sig selv i det store spejl for enden af gymnastiksalen.
Han danser for fuldt tryk, og det ser godt ud. Alle begynder

at danse. Anders ser over pa Sara. Hun smiler til ham.

SC 7. EXT. GRESPLENE FORAN SKOLEN - DAG

Anders lgber ud fra skolen og videre ud pa& grasplenen.
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SC 8. EXT. GRESPLENE FORAN SKOLEN - DAG

Anders holder én i begge hander og drejer rundt. Anders
lener hovedet tilbage. Vi ser, at han drejer rundt sammen
med sin lillebror Rasmus. De lader sig falde om pa
grasplenen. En cykelklokke hgres. Anders og Rasmus vender
sig og ser Sara, der kgrer over graspl@nen pad sin cykel.
Sara vinker smilende til Anders. Han vinker tilbage til

hende.

SC 9. EXT. HIMLEN OVER GRESPLENEN - DAG

En flok svaner flyver henover grasplanen, hvor Anders og

Rasmus ligger og ser op.
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Formatering af manuskripter

Manuskripter skrives altid i nutid for, at leeseren kan danne sig billeder i hovedet.
Konkrete handlinger skrives i korte saetninger. Nar man skriver replikker, skal man
teenke pa personkarakteristikken. Hold dialogen kort — hellere mange korte replikker i
ping-pong-dialog end en lang monolog.

Taenk scenerne visuelt

"Show, don’t tell”. Se pa replikkerne — kan noget vises i stedet for siges? Prgv at teenke
scenen, du skriver, som en stumfilm.

Alt hvad du skriver i manuskriptet, skal kunne fanges ved hjeelp af kameraet eller
mikrofonen. Det vil sige, at tanker og falelser skal omformuleres til noget visuelt. Fx
"Anders star og teenker pa Sara. Han bliver ked af det” — skrives som "Anders star og
kigger pa et billede af Sara. Der lgber en tare ned af hans kind”.

Det er vigtigt at vaere konkret i manuskriptet. F.eks. er det ikke sa godt at skrive:
"Anders rejser sig op og flipper totalt ud”. Her skal man veere mere preecis: "Anders
rejser sig op. Han tager sig til hovedet og skriger”. Nar skuespilleren far manuskriptet i
handen, vil han i det fagrste tilfaelde ikke vide, hvad "flipper ud” helt preecist betyder, og
deraf selv finde pa noget, som maske ikke lige er det, du har teenkt dig, skal ske.

Layout

En god tommelfingerregel: Hvis du skriver dit manus i Courier New pkt. 12, bruger 1%
linjeafstand, laver lineoverspring og indryk ved dialog, sa svarer hver side ca. til et minut
i filmen.

Husk at lave en forside, hvor | skriver filmens arbejdstitel, forfattere OG hvilken udgave
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af manuskriptet der er tale om, og hvornar den er gjort faerdig, fx:

SALSASEJ

af 8.C, Hummelunde Skole

gennemskrivning, marts 2006

Her kan du se en manusside sat rigtigt op og fa flere gode tips:

Angivelse af om scenen
foregar inde (=INT.=interior)
el. ude (=EXT.=exterior)
HVOR foregar den

Er det DAG eller NAT

Skrives med KAPITALER

KA’ DO HA’ BANK MANUS

1. T KLASSEVERELSE DAG
Vi ser en typisk klasse hvor det er frikvarter. Omkring
en ghettoblaster stdr THOMAS (15) og laver darlige

breakdance trin. Omkring\ ham star nogle klasse-

Personers navne
skrives med
KAPITZALER og
alderen tilfgjes i
parentes forste
gang

Dialog rykkes ind
midt pa siden.
Teenk karakteren,
nar du skriver

Stemningkommentarer
tilfejes IKKE. De er haem-
mende for skuespilleren,
som sammen med
instruktgren hellere ma
finde meningen med
replikken

Regibemeaerkninger.
Skrives kort, men
beskrivende, sa der opstar
billeder i hovedet pa
leseren
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kammerater, som synes han er sej.

THOMAS

Yeah! Yeah! For Reeeaall!!

En spinkel fyr PETER (14) skal til at passere dem, men
kan ikke rigtig komme forbi. Thomas skubber hardt til

ham.

THOMAS

Hvad laver du Peter? Ska’ do ha beatdown?

PETER

Jeg ville b.. b.. bare forbi.

THOMAS (truende)
Peter jeg svarger.. en af de her dage der
flakker jeg faneme ®gget pa dig.
Ved du hvordan det fgles
at f4 en knytnave lige i barret?

Peter er helt paralyseret af skrazk. (FORTSETTER)
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Karakterudvikling

Det er vigtigt med gode karakterer, der er troveerdige og levende, for at skabe det
drama, som filmen skal bygge pa.

Nar | tager udgangspunkt i karakterens udvikling, er | allerede i gang med at lave jeres
film!

Brug denne oversigt som et katalog. Tjek den igennem. Brug kun de punkter, der er
vigtige for karakteren! Og find evt. pa nye punkter, hvis det passer til jeres historie!

+ Kon?

« Alder?

* Hgjde og veegt?

* Har-, gjen-, hudfarve?

* Religion?

* Nationalitet?

+ Udseende: Leekker, over - eller underveegtig, ren, velplejet, beskidt, lurvet?

* Fysiske problemer: Handicaps, specielt udseende, modermaerke, sygdomme,
nervgse traekninger?

* Rolig, ustyrlig, pessimistisk, optimistisk?

» Fattig eller rig?

» Leder, ngrd, populeer, mobbet, udenfor?

» Dyrker sport, lzeser bgger, samler?

* Ambitioner og dremme?

* Idoler?

» Elsker, hader, frustrationer?

» Arbejdslgs, arbejde, hvilken slags arbejde, god eller darlig til sit arbejde?

« Talent?

» Skoleelev, dygtig, darlig, hvilken slags skole?

* Bor hjemme i hus eller lejlighed, egen lejlighed, pa vaerelse, kollektiv?

» Foreeldrene bor sammen, er skilt, er rige, er fattige?

Udfyld gerne karakterboardet for hovedkarakteren og hovedmodstanderen.
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Scriptdoctoring

En scriptdoctor er en, der kan se objektivt pa teksten og opdage, hvad der maske mangler i
strukturen. Brug dette redskab til at tiekke dit eget manus.

Der er 6 vigtige spergsmal at stille:

Er der en hovedkarakter (HK)?

—

)
2) Har HK et mal?
3) Har HK en vilje?
4) Er der en hovedmodstand(er) (HM)?
5) Er HM (naesten) lige sa steerk som hovedkarakteren?
6) Svarer set up til pay off?

Kig dit manus igennem. Har jeg en HK, og er der et mal? Og er det HK’s mal? Og har HK en
steerk vilje/gnske om at opna det mal? Og er der modstand nok fra HM til at skabe s& meget
"ballade” og konflikter, at der er et reelt dilemma for HK og deraf det drama, der skal til for at
skabe "den gode historie”. Og husk, at drama absolut ikke betyder "tju-bang” og vilde bilcrash-
scener. Drama er ogsa stille intense scener med store, dybe valg for HK.

Eksempel 1: SUPERMAN

Superman filmene er meget klassisk bygget op og felger de ovennaevnte dramaturgiske regler
ret preecist.

Hovedkarakter og mal

Superman er en meget "velskabt” HK, der med sine overnaturlige evner har faet ngjagtig de
kraefter, han skal bruge for at na sit meget klare og preecise mal: Han vil redde verden. Men det
hjeelper ikke s& meget, hvis han bliver liggende i sengen hele dagen og spiser chips og ser tv.

Vilje

Der skal vilje og handling til — han ma op og have sin fine dragt pa og drage ud og forsgge at
redde verden. Det ger han sa, og kommer hjem igen om aftenen efter en hard arbejdsdag med
at redde busser fyldt med bgrn, der haenger ud over broer, filtre en hel by ud af store nedfaldne

elkabler osv. Det er selvfglgelig begivenhedsrigt, men bliver alligevel lidt kedeligt, nar vi har fulgt
ham en uges tid.

Hovedmodstander

Han skal mgde noget modstand. Og der har vi sa heldigvis Lex Luther, som ikke blot vil
forhindre Superman i at redde verdenen, men har sin helt egen og modsatte agenda, han vil
nemlig udrydde verden. Og sa er han (neesten) lige s& staerk som Superman.
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Sa er der lagt op til mange timers dramal!

Eksempel 2: Kaninen
| korte film, i sma film og film med mindre budgetter geelder preecis samme "supermans-regler”:

Eksempel: En dreng skal til dyrehandleren sammen med sin mor for at kebe en lovet kanin,
som han har gleedet sig rigtig meget til at fa og selv har sparet penge sammen til.

Hovedkarakter og mal

Drengen er HK. Og ligesom supermand skal drengen ogsa kleedes godt pa i forhold til den
historie, der skal fortaelles. Her skal HK sa bare have nogle "mangler” i stedet for overnaturlige
evner for at ggre hans mal stort. Det giver ikke det store gnske og mal, hvis drengen bor pa en
kaninfarm eller allerede har masser af andre dyr!

Nej, han skal veere et lille mobbet, blegt og ensomt barn pa 4. sal i en gra storby. At fa en kanin
= en eneste ven, er hans hgjeste gnske og mal. For det er nemlig ikke en hvilken som helst
kanin, det er KANINEN!! Den med den sorte plet pa siden, der ligner et hjerte. Den som han har
bes@gt hver dag i maneder — de kender hinanden og har allerede mange hemmeligheder
sammen.

Vilje
For at intensivere hans vilje og skabe handling kan han arbejde surt og hardt for sma penge, og

pa selve dagen sta frysende i mange timer i slud og regn og trykke naesen flad mod ruden hos
dyrehandleren og vente pa at moren endelig kommer.

Hovedmodstand(er)
Men vi vil have noget drama, s& vi ma have noget modstand. Det kunne veere...

...de slemme mobbedrenge, der grinende gar ind for at kgbe kaninen, mens HK star og venter
pa mor.

...at HK og mor skal forbi Netto pa vejen hjem, og han skal baere to poser ud til bilen for mor, og
sa er kaninen veek, nar han kommer tilbage.

...at hans store keerlighed, pigen med de lange lyse krgller fra parallelklassen, kommer ind for
at kebe den samme kanin.

S4 vil der blive mulighed for at lave et pay off, der svarer til det store set up.

Set up og pay off...
...er det i et godt forhold?
Kommer der en passende respons pa det dramatiske forlgb, jeg har sat i gang?

Er set up stort nok til, at der kan blive et pay-off? Eller er set-up stort og flot, og pay-off smat og
fladt?
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Kaninhistorien har et rimeligt stort set up, og det afkraever automatisk, at der skal vaere et
tilsvarende stort pay off for, at vi ikke skal blive skuffede eller opleve fornemmelsen af en darlig
slutning.

| langt den overvejende del af "nybegynderfilm” er set up stort og virksomt og pay off hurtigt og
afstumpet. Der bliver lavet et stort set up med f.eks.: "Nogle barn er alene hjemme, i en stor
gammel villa eller slot, langt vaek fra andre, det bliver mgrkt med regn og lyn og torden, og i et
lynglimt ses det frygtelige monster ....osv. osv.” Og pa fem sekunder kommer pay off ... "og sa
dode de alle sammen.”

| de film mangler der meget ofte en HK, der har et mal og en staerk vilje og uden det, bliver det
sveert at skabe et stort og virksomt pay off.

Problemet kan ogsa skyldes, at man mangler et ordentligt udbygget klimaks, som skaber en
interessant og logisk sammenhang mellem set up og pay off.

| en klimaksscene sidder man som tilskuer og bliver speendt pa, om HK vil overvinde
modstanden eller modstanderen.

Det kan gares ved, at HK stilles overfor et valg — et dilemma. Et dilemma kan beskrives som et
valg mellem to uforenelige goder. | monsterfilmen kan det for eksempel veere, at HK skal veelge
mellem pa den ene side at redde livet ved at flygte fra monstret, men for altid at skulle leve med
skammen og visheden om at veere en kujon, fordi han lod sine venner i stikken. Og pa den
anden side at kaste sig ud i en kamp, der tilsyneladende vil betyde en sikker og smertefuld dgd,
men som vil give ham den selvrespekt, der gor det veerd at leve.

| kaninfilmen kunne det for eksempel veere, at han skal veelge mellem pa den ene side at leve i
fred for de store drenge uden at blive mobbet, men ogsa uden kanin, og pa den anden side at
falge sit hjerte, kgbe kaninen og tage konsekvenserne. Eller det kunne veere, at han skal veelge
mellem at undga risikoen for at sige noget pinligt til pigen med de lyse krgller (og derved miste
kaninen) eller at overvinde sin generthed og foreslad hende, at de kan deles om at passe og
elske det lille pelsdyr.

Sa kan vi endelig na frem til en slutning — f.eks. familien, der star ved begravelsen af
deres monsterdraebte sgn, som de fagrst nu forstar, i virkeligheden var en stor helt, som
de er stolte af, eller drengen og pigen der hyggeligt snakkende gar ned ad gaden,
mens de beaerer kaninburet imellem sig, og musikken begynder at spille op.
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FILMLEJRSKOLEN

Gulvplan — eksempel

Gulvplanen udformes af scenografen og viser, hvor genstande i scenen er
placeret. Instruktgren markerer hvilke handlinger, skuespillerne foretager sig i
scenen. Og fotografen indtegner, hvor kameraet skal sta. Gulvplanens funktion
er at hjeelpe med til at klargere, hvor kameraet star mest hensigtsmaessigt og
afgare, hvor meget af settet, der er ngdvendigt at vise for at skyde scenen.

Gulvplan for

Filmens titel: SKAR
Scene: 6

A< Halvnaer af moderen

B < Naer af sosnnen

C< Total (over shoulder pa ssnnen)
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FILMLEJRSKOLEN

Gulvplan for

Filmens titel:
Scene:

2N 2N N LN KN N
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FILMLEJRSKOLEN

Storyboard — eksempler

Storyboardet udformes af storyboard-tegneren, og bruges til at visualisere manuskriptet
inden filmen er optaget og klippet sammen. Pa den made er det nemmere for f.eks.
instrukter og fotograf, at tale om filmens billeder, nar de har noget visuelt materiale at
ga ud fra.

Inden du tegner storyboardet taler du med instruktaren og evt. fotografen om deres
idéer til filmen, og ud fra deres tanker, tegner du sa storyboardet.

Man behgver ikke at vaere en gudsbenadet tegner for at kunne lave et storyboard. Det
handler om at kunne give et nogenlunde billede af, hvordan filmens billeder kommer til
at veere, og det kan i princippet gares ved hjeelp af teendstikmaend.

Eksempler pa storyboardfigurer

ok

EN DER LPRER

TAENDSTI MAVD

TANDSTIPIGE
= S
€m DER GAR Eu DER SipoER én DeR SymoBR
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FILMLEJRSKOLEN

Eksempel pa udfyldt storyboard

Filmens el Go Carts Side 1/2

Heskmerg Super Total af Go Cart-ban

Besserra Total af mekanikere

Besserrg Halvner af official

Beskervd Ultner af karabin pd wire
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Storyboard — skabelon

Filmens titel: Side:

Beskeering:

Beskeering:

Beskeering:
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FILMLEJRSKOLEN

Indstillingsliste — eksempel

Indstillingslisten er en oversigt over de indstillinger, der skal optages i hver scene.
Produktionsholdet bruger bl.a. listen, nar de laver deres dagsplaner, da de ud fra listen
far et nogenlunde hint om, hvor lang tid det tager at optage scenerne. En scene med fa
indstillinger tager jo kortere tid at optage end den samme scene med mange
indstillinger.

Nar du laver indstillingslisten, skal du forestille dig, hvordan scenen daekkes
bedst ind med sa fa indstillinger som muligt. En simpel indstillingsliste af en
dialogscene indeholder f.eks. et totalbillede og et nzerbillede af hver af de to
personer.

Indstillingsliste

Filmens titel: Skar Dato: 8.4.10
Holdets navn: Stammen

Scene nr. _ekstra Indstilling nr. 1 Beskaering: Total

Dag. Ext.
Beskrivelse af indstillingen: August og Benjamin der hgrer klokken og Igber ind.
Location: Haven

Scenenr._1 Indstilling nr. _1 Beskaering: _ Naer
Dag. Ext.
Beskrivelse af indstillingen: Jordbunke med bold foran.

Location: Haven

Scenenr._1 Indstilling nr. _2 Beskaering: Halvnaer
Dag. Ext.
Beskrivelse af indstillingen: August ansigt.

Location: Haven

Scenenr._1 Indstilling nr. _3 Beskaering: Neer
Dag. Ext.
Beskrivelse af indstillingen: Benjamins ansigt.

Location: Haven

Scenenr._2/4 Indstilling nr. _1 Beskeering: Halvtotal

Dag. Int.

Beskrivelse af indstillingen: Eva stdr foran spejlet. Der filmes skdrt ind i spejlet.
Location: Stuen

Scenenr._3 Indstilling nr. _1 Beskaering: __total/halvtotal
Dag. Int.

Beskrivelse af indstillingen: Henrik sidder og arbejder.

Location: Kontor

Scenenr._4 Indstilling nr. _1 Beskaering: Halvneer Dag. Int.

Beskrivelse af indstillingen: Eva, der gdr ud for at ringe med klokken.
Location: stuen
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FILMLEJRSKOLEN

Indstillingsliste — skabelon

Filmens titel: Dato:
Holdets navn: Side: /
Scene nr. Indstilling nr. Beskaering: Dag/Nat Ext/Int.

Beskrivelse af indstillingen:

Location:

Scene nr. Indstilling nr. Beskaering: Dag/Nat Ext/Int.

Beskrivelse af indstillingen:

Location:

Scene nr. Indstilling nr. Beskaering: Dag/Nat Ext/Int.

Beskrivelse af indstillingen:

Location:

Scene nr. Indstilling nr. Beskaering: Dag/Nat Ext/Int.

Beskrivelse af indstillingen:

Location:

Scene nr. Indstilling nr. Beskaering: Dag/Nat Ext/Int.

Beskrivelse af indstillingen:

Location:
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FILMLEJRSKOLEN

Dagsplan - Skabeloner og eksempler

Dagsplanen er et arbejdsredskab, der bl.a. gar det muligt at kommunikere ud til
resten af holdet, hvad der skal ske den pagaeldende dag pa optagelsen. Den
uddeles inden optagelserne, gerne flere dage i forvejen.

Dagsplanen skal bade veere informativ og overskuelig, sa det er altid en
balancegang, hvor meget information der skal puttes pa den. Men er der pa
den anden side for lidt information pa dagsplanen, risikerer man derimod ogsa
at der opstar forvirring. Sa serg for at informationsmaengden passer til jeres
produktion.

Dagsplanen er ogsa vigtig, fordi den bruges til at holde styr pa tidsforbruget
under optagelserne. Uden en tidsplan, ville det veere sveert at opdage, hvis der
blev brugt for meget tid pa en scene, hvilket i sidste ende kunne resultere i, at
man ikke naede at blive feerdig med optagelserne. Sa sarg for at dagsplanen er
sa preecis som muligt, sa den er anvendelig under optagelserne.

Hvordan?

Hent skabelonen pa Filmlinjen.dk hos produktionslederens eller
indspilningslederens arbejdslinje. Alt der er markeret med radt, skal erstattes af
noget andet, mens de tomme felter bare skal udfyldes.

Der laves en dagsplan for hver optagedag.
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FILMLEJRSKOLEN

“Hullet”

Flgjl & Satin Productions
Instrukter Claus Michaelsen
Producer Jesper Larsen

HOLD M@DETID

14.00

H.C. Orstedsvaerket

LOCATION 1: H.C. Orstedsvaerket

13 Dag

KIM sidder i hullet. Vejarbejder hjaelper ham op!

KIM, VEJARBEJDER

DAG1af7

DATO: mandag d. 19.4.04

VEJR: Tert, nogen sol , skyer senere
BRIEFING: KI. 14.05

START OPT.: 14.45

FROKOST:

AFTENSMAD: 18.00

TAK FOR | DAG: 24.00

14.45-17.15 | 1

INDSTILLINGER: 1: total

4: halvtotal

2: nzer vejarbejder naer Kim
3: naer Kim

5: neer af Kims hand

LOCATION 2: Bjelkes Allé 152, 4.tv.

3+14 | Dag KIM pa vej ind og ud pa trappeopgang! KIM 18.30- 19.15 | 2
INDSTILLINGER: 3-1: total — Kim gar ind
3-2: halvnaer— Kim gar ind
14-1: total — Kim gar ud
14-2: halvnaer — Kim gar ud
2 Dag KIM bliver sendt ud efter floade KIM, EVA 19.30-20.45 | 2
INDSTILLINGER: 1: total
2: naer Eva
3: nzer Kim
15 Dag KIM kommer hjem, EVA sperger hvor han har vaeret. KIM, EVA 21.00-22.15 | 2
INDSTILLINGER: 1: total
2: nzer Eva
3: nzer Kim
M@DETIDER:
Hold:12.00;
Spillere: 14.00 (Bo kl. 16.00)
REKVISITTER:
Vejarbejder-uniform (Jesper), Spade,
KORSEL:

BEMARKNINGER:
Husk at gere klar pa Location 2 dagen for!

PROGRAM FOR IMORGEN: Arbejdstid kI.

11-19

8 Dag Pizzabud kigger pa KIM Pizzabud + KIM 1

10 Dag Kim kaster kassebon op pa vejen, ungt par kaster den ned igen! KIM + Ungt par (Jutta & Svend) 1

4 Dag KIM og bilen KIM + chauffer i bil 1

6 Dag Kiosk KIM 3

CREW

Prod Instrukter Fotograf Lyd Indspilningsled:
Jesper Larsen Claus Michaelsen Daniel Ropel Santos Blout Allan Andersen
Mobil XXXXXXXX Mobil xxxxxxxx Mobil XXXXXXXX Mobil XXXXXXXX Mobil XXXXXXXX

SKUESPILLERE
KIM EVA VEJARBEJDER
Jesper Larsen Sandy Skinkesen Hense La Santa

Mobil XXXXXXXX

Mobil xxxxxxxx

Mobil XXXXXXXX
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FILMLEJRSKOLEN

Billedudsnit og kamerabevagelser

Nar du planlaegger din produktions indstillinger, er det en god idé at variere dine
billedudsnit. Brug f.eks. supertotaler til at etablere en location, brug totaler til at orientere
publikum i rummet, brug nzerbilleder pa hovedkaraktererne. og brug ultranzerbilleder pa
detaljer, som er vigtige for forstaelsen af handlingen. Valget er dit, men med et varieret
billedsprog, er der en god chance for, at du far en interessant billedside pa din film.

Med hensyn til kamerabevaegelser, sa brug dem kun de steder, hvor du finder det mest
ngdvendigt. Der er ikke noget vaerre end at se pa et kamera, der konstant helt
ukontrolleret veelter frem og tilbage, men hvis kamerabevaegelserne er velplanlagte og
kontrollerede, fungerer de ofte bedre.

Billedudsnit

SUPERTOTAL

HALVTOTAL

NAR
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Kameravinkler, perspektiver

NORMAL PERSPEKTIV

FROPERSPEKTIV
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FILMLEJRSKOLEN

Kamerabevagelser

Panorering

STI=

<24
@
%

<—@m

Tiltning Kgretur
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